
Langue

Français (langue maternelle)

Anglais (TOEIC score : 990/990)

Intérêts

Jeux vidéo (CRPG, Tactical, Brawler)

Histoire (XIXè siècle), Escalade

2013 - 2016Licence d’Histoire  - URCA (Reims)

2019 - 2023
Game Design, Level Design, Narrative Design, QA test
Master Game Design - ISART DIGITAL

Formation

 Level Design (prototypage, documentation, blocking
 Scripting de missio
 Documentation

Game & Level Designer - The Messenger - Open World - ISART DIGITAL

Game Designer - L’Europe sur un Plateau - Enquête -  Grand prix de la SGJ #3

 Design des core mechanic
 Design de la progression

Game & Level Designer - Cosmochefs - Projet de fin d’études - ISART DIGITAL
 Design des core mechanic
 Design des briques L
 Mise en place du rational level design

Projets
09/2022 - 05/2023

10/2021 - 12/2021

10/2021

Compétences
•  QA Testing •  ProducingGame Design

Unreal Engine 4 (Level Design, Blueprint, Prototyping, Integration)

•  Level Design

•  Unity (Level Design, Prototyping, Integration)

Figma (Wireframe, Paper Level Design, Mockups) •  Photoshop (Mockups) •  Maya3D (Blocking)

•  Narrative Design

thibaut.sowa@gmail.com

+33 6 47 64 50 15

LinkedIn

Portfolio

THIBAUT SOWA

Junior Game/Level Designer

QA Tester - Blood Bowl 3 - Cyanide Studio
 Rapport et suivi de bug
 Intégration dans Unreal Engine 
 Gestion de base de données

03/2022 - 03/2023

Expérience professionnelle

https://www.linkedin.com/in/thibaut-sowa/
https://thibautsowa.wixsite.com/portfolio

